Aquí encontrareis información escrita por los historiadores i sabios de Gaia, narrando los entresijos de cada civilización, y cada hecho histórico destacable.
Gente del centro del mundo:

Sociedad:

En el centro conviven las cinco culturas de Gaia. En cierto modo la cultura propia de estos parajes a quedado mezclada casi por completo con las otras.

Este es un lugar de igualdad, donde hombres y mujeres, sin importar color o lugar de procedencia tienen siempre las mismas oportunidades.

Es precisamente aquí donde están edificadas las grandes universidades, y está considerado epicentro de la magia, la cultura y el comercio.  Al ser nido de todas las culturas es el lugar elegido para celebrar la gran feria de fin de año donde mercaderes de todo Gaia exponen sus mejores productos, y donde la población celebra la vida y olvida rencillas entre pueblos.

En lo que se refiere a la moda, es difícil concretar un estilo o tendencia. Se portan ropas de todos los confines del mundo, aunque con pequeñas variaciones. Suelen lucir ropas de colores llamativos y alegres como rojos, naranjas, o azul celeste.

Durante la pascua de primavera las calles de la capital se visten de colores para una de las fiestas más esperadas por los niños. Se hacen muñecos de alquimistas y omúnculos para que los niños persigan por las calles con palos y armas de madera. Por la noche del séptimo día de celebración se queman todos en la plaza central. 

Religión:

En el centro se venera a todos los hijos de Landros y a este mismo. Los sacerdotes rara vez toman parte en la política, a no ser que sea como consejeros, pero tienen derecho a poseer un pequeño regimiento. Resulta imposible explicar todas las celebraciones y festividades ya que al adorar a todos los Avatares son innumerables los acontecimientos religiosos( aunque no sea toda la población la que tome parte en ellas).

Política:

El sistema político es simple. Se elige un gobernante cada siete años democráticamente (todos los ciudadanos empadronados pueden votar a partir de los 16 años). Este gobernante siempre va seguido de un equipo de consejeros. Todas las leyes promulgadas por el gobernador deben tener la aceptación de un 70% de la población para ser aceptadas, sino se somete a una revisión o simplemente se anula dicha ley. 

Relaciones con los otros 4 pueblos:

La Guerra de los 100 días provoco una enemistad entre centro y oeste que aun hoy dura. No existen acciones violentas por ninguna de las dos partes, pero tampoco acciones diplomáticas para calmar el ambiente.

Durante los últimos años han tenido una tregua, al parecer permanente, con los bárbaros del este, que tiempo atrás habían traído muchos dolores de cabeza a los (un se k). Actualmente ninguno se adentra en las tierras del otro.

Respecto al norte y al sur, existe una creciente amistad que aporta beneficios a los tres pueblos. Existe una potente red de comercio que abastece a las tres regiones de productos de las naciones vecinas.   

Se respeta todas las naciones, solo son perseguidos los alquimistas (“los vacios”)

Relaciones con los otros 4 pueblos:

La Guerra de los 100 días provoco una enemistad entre centro y oeste que aun hoy dura. No existen acciones violentas por ninguna de las dos partes, pero tampoco acciones diplomáticas para calmar el ambiente.
Durante los últimos años han tenido una tregua, al parecer permanente, con los bárbaros del este, que tiempo atrás habían traído muchos dolores de cabeza a los imperiales. Actualmente ninguno se adentra en las tierras del otro.

Respecto al norte y al sur, existe una creciente amistad que aporta beneficios a los tres pueblos. Existe una potente red de comercio que abastece a las tres regiones de productos de las naciones vecinas.   

Heros DeBouché, Consejero real,escrito en el  año 1921 después de la perdición 

Gente del Sur del mundo:

Sociedad: 
Los Baerandir ( en su lengua natal significa los que siguen el viento) están formados por pequeñas tribus nómadas que vagan por los desiertos, explotando los pocos recursos que este ofrece. Gracias a éstas dificultades han desarrollado muchas habilidades (como por ejemplo la detección de pozos de agua potable) que otras sociedades no han desarrollado por la situación de sus tierras.  Pese a lo duro de la vida nómada, son gente alegre que les gusta vestir ropas holgadas y de colores vivos. Son gente pacifica, pero también son temibles guerreros cuando alguien mancilla sus tierras. Antes de las escaramuzas, los guerreros se pintan el cuerpo con henna y si no han resuelto el conflicto antes de que se les borren los tatuajes, éstos son convertidos en Babrahkas(en lengua común, demonios rojos, llamados asi por su coloración rojiza de la piel a causa de que se tatúan completamente o casi completamente de rojo), fieros guerreros que olvidan sus antiguas costumbres y son condenados a vagar solos por el desierto. Son temidos y respetados, y pese a que pueden, en ocasiones, redimir sus pecados y volver a vivir con el resto de la tribu, nunca podrán engendrar hijos, ya que según la leyenda el hijo de un Babrahka será el que porte la desgracia y la destrucción a (nombre del mundo).

En las sociedades nómadas la mujer tiene todo el poder, dejando a los hombres la única responsabilidad de la caza, la extracción de agua y minerales y los encargados de los rituales religiosos. Una mujer puede tener varios esposos, dependiendo, el numero, de lo rica que sea la familia de esta. No obstante solo podrá tener hijos con el primer esposo. En caso de que este muriera ninguno de los otros podría ocupar su lugar como esposo principal. Esto no impide que los otros segundos y terceros esposos sean a su vez primer esposo de otra mujer y puedan engendrar hijos.

Religión: 
No creen que Landros sea el padre de los avatares, pero si tienen en muy alta estima a las representaciónes de la Tierra, el Agua, la Sombra y la Muerte, teniendo a estos dos últimos un gran protagonismo en sus canciones y fiestas. Sacerdote es el único puesto de poder que puede tener un hombre. Es un trabajo exclusivo para los ancianos que ya tiene la suficiente sabiduría como para comunicarse con los avatares. Las ceremonias se acompañan de tambores y se dice que quien presencia una, lo recordara toda su vida por la belleza de los bailes y la sensualidad de los movimientos.
Política:
El control de las tribus recae sobre el Consejo de las 5 madres. Es una asamblea formada por las 5 mujeres más ancianas que han  nacido con el estigma de los dioses

(Un punto rojo en la frente). Solo cuando una muere es substituida por otra anciana marcada. Las decisiones de estas 5 mujeres son irrebatibles y todas aquellas mujeres que posean la marca arcana serán respetadas y protegidas por el resto de sureños.



Extraido del diario personal de Salazar de Rocanegra, año 1987 después de la perdición 
Relaciones con los otros 4 pueblos:
Durante muchos años el oeste capturo a muchos sureños para usarlos de esclavos. Esto a provocado que los del sur tengan un odio visceral hacía la gente del oeste.

Respecto a los bárbaros del este, el mar que los separa ha hecho que los dos pueblos sean indiferentes el uno para el otro. Además los bárbaros no soportarían el calor del sur y los del sur no soportarían el frío del este. 

Desde hace siglos, las relaciones con el norte y el centro han sido buenas, excepto pequeñas lizas por culpa de los precios de algún producto. Esta amistad ha hecho que exista una gran red de comercio que aporta riquezas a las 3 regiones.
Gente del Este del mundo:

Sociedad:
En las duras y frías tierras del este viven un grupo de tribus conocidas como bárbaros. Son un centenar de pequeños pueblos nómadas que malviven de los pocos recursos que sus frías tierras les ofrece. Visten pieles de animales y prendas de duro cuero, además les encanta decorar sus cuerpos con tatuajes tribales. Son famosos por sus potentes y rudimentarias armas que usan para cazar y matar a sus oponentes. La mujer esta destinada al trabajo en la choza y no tiene ningún tipo de derecho, es considerada un objeto que puede ser intercambiado si es necesario. Un hombre puede tener tantas mujeres como se pueda permitir, pudiendo tener hijos con cualquiera de ellas. Cuando un hombre cambia una mujer por algo, los hijos que esta haya parido se irán con ella y se convertirán en esclavos de su nuevo padre. Se dice que los guerreros bárbaros que se adentran en tierras extranjeras, entran con el único objetivo de matar. Hay rumores de que pueblos enteros han quedado reducidos a cenizas por culpa de estos sanguinarios hombres. Después de estas masacres los bárbaros cogen trofeos de sus victimas, creando una abominable alfombra de cuerpos desmembrados y decapitados. Se dice que una vez llegan a  sus poblados hacen una gran montaña con los restos humanos y celebran una fiesta ritual en la que se comen la carne de los trofeos recolectados.

Religión:
Los bárbaros no creen en la otra vida. Por este motivo intentan llevar a cavo grandes hazañas para que los vivos recuerden su nombre para siempre y se canten canciones en su honor. No creen en que haya fuerzas superiores a ellos, no obstante otorgan una gran importancia a la muerte, el fuego y los calidos rayos del sol. Todo jefe de tribu tiene a un poderoso chaman que le guía en el duro camino de la inmortalidad de su recuerdo. 

Política:
No existe un poder absoluto en los pueblos del este. Cada tribu tiene a un gran guerrero como cabecilla. Este puede ser retado a combate a muerte para borrar su recuerdo de este mundo y ocupar su lugar. En cambio los chamanes son respetados y temidos y solo el puede elegir a su sucesor. 

Relaciones con los otros 4 pueblos:
Hace ya muchos años que no tienen contacto con los pueblos centrales y no tienen intención de adentrarse otra vez, en lo que ellos llaman, la tierra de los chamanes.

Respecto al sur y el oeste, ni siquiera saben seguro de que haya gente en esos lugares tan caluroso por lo que no se molestan en adentrarse en esos territorios.

Con los pueblos del norte tienen una interminable guerra por los recursos. Esta guerra dura desde que las dos naciones se encontraron en los picos del nordeste, donde hay un gran río con abundancia de peces (alimento fundamental en la alimentación de las dos facciones).



Extraido del diario personal de Salazar de Rocanegra, año 1981 después de la perdición 
Gente del Norte:

Sociedad

Son una civilizacion pacifica, se dedican a la meditacion y al enriquecimiento personal mucho mas que a las ambiciones mas terrenales habituales en otras sociedades.

En la cultura del norte el aprendizaje de una ética y un código moral estricto y recto asi como la adquisición de conocimientos por parte de cada individuo, son los grandes pilares del funcionamiento de la sociedad. Asi, aquel que cultiva su mente es respetado por el pueblo, y suele alcanzar posiciones de poder, mientras que los holgazanes tienden a ser repudiados, alguien que no se respeta a si mismo como para mejorarse, no merece

el respeto de los demas. Dedican gran parte de sus vidas a la meditacion, consideran que mantener una mente agil es tan o mas importante que mantener un cuerpo sano. Muchos de los habitantes del norte decidieron dedicar su vida unicamente a pensar, cualquier cosa les parecia una buena materia sobre la que meditar, ya que hasta lo mas pequeño les puede hacer llegar a conclusiones impredecibles y sorprendentes. Tal es su dedicacion al pensamiento, que a lo largo de la historia muchos habitantes del norte se han alejado de los pueblos para permanecer apartados del mundo, evitando asi las

distracciones de lo mundano para poder centrarse mas si cabe en la busqueda de un pensamiento superior, que consiga  eliminar las barreras que nos coloca la vida terrenal.

Aunque no le dan la misma importancia a la existencia terrenal que otras culturas, saben que un pensamiento recto solo puede ir acompañado de un cuerpo en forma, por lo que también han desarrollado disciplinas tanto de combate como de entrenamiento, se suelen caracterizar por movimientos pausados y tranquilos, acordes con su forma de pensar, mas reflexivos que impulsivos, y desencadenando ataques certeros y decididos. Por ello utilizan armas de corte fino y delicado, equilibradas perfectamente y de tajo limpio y preciso, gracias a ello muchos enfrentamientos se han solucionado con un único golpe, preciso y meditado durante muchos mas segundos de los que un guerrero normal tardaría en comenzar a blandir su arma. Los guerreros del norte nunca se dejan llevar por la furia de la batalla, e incluso en las situaciones mas adversas saben mantener la calma hasta encontrar el punto débil de cada enemigo, ya sea un luchador solitario o un ejercito, siempre acaban encontrado la entrada que les permita alcanzar la victoria. 

Las gentes del norte no suelen marchar a la guerra, su forma de pensar les impide ver interés en subyugar a otros, así que solo luchan para defender sus tierras y aquello que tanto esfuerzo les ha costado conseguir. Suelen moverse en un sólido bloque, aunque son muchos los pueblos que habitan el norte. Todos están dispuestos a la cooperación cuando se requiere, y dan lo mejor que tienen en favor del resto de sus compatriotas.

La dura vida en el norte y su estricto código moral, hacen que la ley en el norte sea implacable. Los elementos discordantes dentro de esta sociedad son aplacados con mano dura. En una cultura en que se valora tanto la perfección individual, aquellos que prefieren pisar al de al lado que ascender por meritos propios son odiados y castigados sin dudar. 

Tienen un gran respeto por la vida de todos los seres, por ello muchos rituales son realizados para pedir perdón o permiso a los espíritus de los animales con los que se van a alimentar. Tanto es así, que se sabe de grupos que permanecieron en ayuno durante días por no recibir respuesta de estos mismos espíritus. Es preferible la decadencia del cuerpo, que malograr y por tanto embrutecer el espíritu.

Sus ropas son sencillas, gruesas y ajustadas para combatir el frío de su tierra natal, y con colores apagados, ya que no se molestan en usar tintes. La apariencia es algo secundario en esta sociedad. Mantienen una higiene y un decoro por respeto a quienes les rodean.
Las mujeres son respetadas y cuidadas, al fin y al cabo son el origen de la vida y merecen todos los cuidados posibles por ello, pero no se les permite llegar a posiciones de poder, exceptuando a las grandes sacerdotisas, que con su propio poder demuestran su valía y su capacidad para defender todo aquello que se considera bueno e importante.

Religión

Hay seguidores de todas las sendas de Landros, aunque hay una clara mayoría de seguidores de la Vida y la Muerte, como comienzo y fin que simbolizan, son los dos lados de la balanza y a la vez son parte de una misma cosa. 

Este pensamiento ha motivado a muchos a meditar largo y tendido sobre todo lo que puede representar este delicado equilibrio, y por ello estas sendas se han ganado el respeto e interés de gran parte de la población.

Tanto los sacerdotes, como las sacerdotisas son piezas clave en la vida militar del norte. Son comandantes poderosos e inteligentes, curtidos en batalla y en los rincones mas inhóspitos del alma y el pensamiento humano. Son lideres precavidos y previsores, por lo que siempre han resultado ser estrategas excelentes intentando ir un paso por delante de su enemigo en todo momento.

Política

Todo el poder de los diferentes pueblos del norte recae sobre un sumo sacerdote. Este es el encargado de tomar las decisiones mas importantes, y por ello tiene el apoyo de otros 20 sacerdotes y sacerdotisas, dedicados únicamente a ayudarle con los problemas que se le planteen, aportándole cada uno su visión de cada evento, así el sumo sacerdote no tiene un punto de vista lineal, que podría dejarle ciego ante detalles concretos, si no que tiene una visión compleja de los hechos basada en todas las opiniones de su sequito que impiden así que los detalles mas ocultos pasen desapercibidos, consiguiendo así un juicio mas exacto.
Los hijos del sumo sacerdote heredaran su puesto algún día, por ello desde pequeños son adoctrinados para que sean justos y rectos, y puedan ser así fieles a los avatares y dignos del pueblo al que gobernaran.

La senda del sumo sacerdote no esta determinada, ya que cada uno tiene derecho a decidir que camino seguir, siempre y cuando lo mantenga de manera honorable. Durante la preparación, cada nuevo sumo sacerdote a acabado por saber que camino seguir, y el pueblo ha respetado su decisión, ya que si no, no tendría valor alguno tenerle como la figura que les guiara, su confianza en él a de ser absoluta.

Según el camino elegido por el gobernante, se habla de épocas de Vida, epocas de Muerte etc, según el gobernante que les dirija durante cada periodo.

Relaciones con los otros pueblos

Los escasos recursos del norte, han echo que estos tengan que combatir mas de lo que querrían contra los hombres del este. Por desgracia, cuando los hombres del este han invadido zonas del norte, no han sido tan respetuosos como lo serian estos, durante la historia, han cometido actos atroces, tales como deshonrar a las mujeres capturadas o matar sin finalidad alguna a niños y animales...

Todos estos actos injustos e ignominiosos han echo que la gente del norte odie a los habitantes del este, mas de un guerrero norteño a perdido su tan alabada templanza en batalla contra los guerreros del este, ya que solo pensar en los actos que han llegado a cometer, hace hervir la sangre del mas calmado de los norteños.

No han tenido contacto directo con las gentes del oeste, pero las historias que les han llegado de los bardos, así como las noticias sobre sus actos en el centro, han echo que no les tengan ningún aprecio. Aunque no están abiertamente en contra de estos, no estarían dispuestos a tener tratos con ellos, de confirmarse sus sospechas sobre sus costumbres.

Las relaciones con el centro siempre han sido buenas y últimamente con la creciente fuerza del este, han trabado algún que otro pacto con el centro. Tienen relaciones comerciales, y las fronteras entre ambos países están abiertas, muchos norteños han ido al centro para encontrar otras formas de pensar o simplemente para enriquecerse, interiormente, a través de una cultura hasta ahora desconocida para ellos, en cambio la gente del centro no suele ir a las arduas tierras del norte, el clima y las dificultades para vivir hacen que solo algunos aguerridos aventureros viajen al norte en busca de retos que les fortalezcan.

También tienen buenas relaciones con el sur, aunque su actitud excesivamente alegre y despreocupada rozando lo pecaminoso en mas de una ocasión, no les acaba de convencer, su respeto y tolerancia están por encima de los juicios y por tanto los tratan con respeto y amabilidad, debido a sus buenas relaciones comerciales. Muchos norteños no soportan el calor del sur, y mucho menos el ritmo de la vida allí, todo es rápido y caótico, por lo que afecta directamente a la templanza de los norteños. Algunos pensadores de mente abierta han viajado al sur para alcanzar un nivel superior en su meditación sabiendo el reto que supone enfrentarse a los placeres carnales y la vida despreocupada que ofrece el sur.

               

            Kaorusunaga Itchi, sacerdotisa del templo de Itchi, año 131 de la era Era Yun
Gente del Oeste del mundo:

Sociedad:
Los Zirnios, o gente del oeste, son una sociedad de costumbres antiguas, donde el fuerte manda sobre el débil. La sociedad esta estructurada en una pirámide de 4 niveles. En el primer nivel se encuentran los esclavos, gente sin derechos con el único objetivo de servir a sus amos y las mujeres, respetadas pero sin derecho a tomar decisiones ni a poseer puestos de mando. En el segundo se encuentran los trabajadores y la fuerza militar. En el tercer nivel están los sacerdotes y sus pupilos, encargados de enseñar y de asegurarse que todos sigan las normas establecidas. Y en el último nivel se encuentra el Padre Santo, la mayor figura de autoridad en una región. Se dice que los Padres Santos son dioses terrenales y que por ello son inmortales, adorados y temidos. Cada gran ciudad, de la región del oeste, esta bajo el mando de un Padre Santo, provocando esto, continuas guerras entre las ciudades más prosperas. Las tierras Zirnias están divididas en pequeños reinos formados a su vez de, numerosas, ciudades fortificadas. La gente de estas ciudades son frías y de difícil trato. No se fían de nadie y solo hablan con extraños para conseguir recursos necesarios o el preciado oro, tan escaso en sus tierras. Bien conocida es la costumbre de los Zirnios de llevar todas sus joyas para mostrar lo ricos y poderosos que son. No es extraño ver grandes comerciantes Zirnios acompañados por esclavos adornados con las joyas que su señor ya no puede llevar por culpa del peso de las joyas que estos ya llevan. La gran mayoría de Zirnios visten ropas sencillas, de color blanco o de colores apagados, como túnicas, togas o una especie de faldas que les llega hasta las rodillas. Sus guerreros son conocidos por ser disciplinados y sanguinarios, lo que los transforma en guerreros temibles.

Religión:
No creen en dioses ni fuerzas superiores habitando en un plano astral. Los líderes de las grandes ciudades son considerados dioses terrenales que controlan, a voluntad, las tierras que están bajo su mando. Los Padres Santos se presentan como figuras ocultas bajo capas de reluciente blanco y con unas mascaras de oro, ricamente decoradas. Los Padres Santos considerados como más poderosos son aquellos con ascendentes elementales como el agua, el fuego y la muerte. Se dice que los Padres Santos de hoy en día son los mismos que fundaron las ciudades de todo el oeste y que son tan ancianos como el mundo.  

Política:
Los líderes de las tierras del oeste son siempre los mismos, no hay opción de que otro ocupe su puesto, acaso que no se otro Padre Santo que conquiste la ciudad y reclame el control de la ciudad. Se sirven de su guardia personal, formada por 15 sacerdotes, que se encargan de comunicar los deseos de su señor y de hacer cumplir sus órdenes. Como criaturas inmortales que son, no se les puede tocar ni tan siquiera mirar fijamente a la cara, ignorar esto seria motivo suficiente como para matar a alguien.

 Relaciones con los otros 4 pueblos:

Consideran que son una raza superior y que no tienen porque relacionarse con las otras razas, acaso que no sea para conseguir oro o esclavos.

Tienen un especial rencor hacia la gente del centro, ya que no les dejaron conquistarles tal y como los regentes lo habían ordenado. Además culpan a los del centro de que los sacerdotes empezaran a perder su magia durante la Guerra de los 100 días
           Extraido del diario personal de Salazar de Rocanegra, año 1978 después de la perdición
La guerra de los cien días

Hace mil quinientos años, los grandes señores del oeste se unieron en una gran fuerza militar. Dejando de lado pequeñas rencillas entre gobernadores crearon una fuerza capaz de hacer temblar los cimientos de la tierra. En la avanzadilla 3.000 lanceros y 1000 arqueros. En ambos flancos 1000 caballeros y en la retaguardia los chamanes y las colosales maquinas de guerra. Todo apuntaba a una victoria rápida. 

Cruzaron el mar y llegaron sin demasiados problemas a las costas de centrales, allí fueron recibidos por una magia que ellos no habían ni tan solo soñado. Fue entonces cuando la guerra de los cien días dio comienzo.

Las huestes de los grandes señores del oeste tan apenas daban abasto, el fuego llovía del cielo, el suelo temblaba bajo sus filas, conjuros quemaban su piel, desgarraban sus músculos y partían sus huesos. 

Se acercaba el día 47 de asedio. Las fuerzas de ambos ejércitos estaban ya muy mermadas. El exceso de magia ya hacia mella en los propios lanzadores. La tierra estaba negra, cubierta por la sangre reseca de ciento de infelices. Algunos magos comenzaron a perder sus poderes y su raciocinio. La guerra estaba acabando con atacantes y atacados.

Pasada la cumbre de los 90 días el representante de las huestes occidentales envió un paladín para negociar la retirada. Así en el día que cumplía los 100 las tropas de los grandes señores regresaron a través del mar, de vuelta a sus hogares.

Los efectos de dicha guerra duraron cerca de siete años. La reconstrucción de del centro fue lenta, y pesarosa pero la recuperación del equilibrio mágico costo más aún. Muchos de los hechiceros perdieron su potencial, algunos niños nacían sin elementos en su sangre. Helaba en verano y ardía el invierno.  No fue ni con mucho la guerra más larga que a vivido este mundo, pero si la más temida a lo largo de los siglos por sus trágicas consecuencias.

Extraido de las crónicas  de Lucius de Rocanegra, año 734 después de la perdición. La mayor parte del libro esta desgarrado y quemado por culpa del incendio de Rocanegra, en el año 1432 D.P.
Los alquimistas

Tras la marcha de los Avatares el flujo de las corrientes de la magia a disminuido mucho en el mundo de Gaia. Pero no fue hasta la guerra de los cien días que no comenzaron a verse los primeros efectos graves. Comenzaron a fallar mayor número de conjuros, los magos y sacerdotes no alcanzaban el poder que antaño sus predecesores dominaron y lo peor de todo, nacieron los vacíos. Los vacíos son gente sin elemento, cadentes de gracia, sin el beneplácito de un Avatar. Son seres incompletos, inferiores. Su existencia no es en si un problema si no fuera por la tendencia diabólica de estos. En su mayoría se convierten en alquimistas. Los alquimistas se sirven de los elementos de otras personas para realizar sus conjuras. Estos degenerados seres absorben la esencia de la sangre de la gente, sin importarles si su victima vive o muere.

Entre otras habilidades los alquimistas pueden crear una especie de criaturas, burla de la vida, que usan en su contienda contra las buenas gentes de Gaia. Por desgracia la guerra contra esta peste aún se libra hoy en día.

    


        Heros DeBouché, Consejero real,escrito en el  año 1922 después de la perdición
